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擔任職務

1. 清华大学美术学院交互媒体艺术设计研究所所长

2. 兼任清华大学无障碍发展研究院副院长及院务委员会委员

3. 兼任清华大学国家形象传播研究中心博物馆传播研究室主任

4. 文旅部-国家文化和旅游公共服务专家委员会委员

5. 中国国家标准化管理委员会-全国文化馆标准化技术委员会委员

6. 中国人工智能学会-智能创意与数字艺术专委会委员

7. 中国文物学会-文化遗产传播专委会副主任委员

8. 中国建筑装饰协会-设计委员会副主任委员

9. 中国古迹遗址保护协会-数字遗产专业委员会委员

10. 北京神经科学学会孤独症专业委员会委员

11. 全国高等教育自学考试指导委员会全国高等教育自学考试专业基本规范编制专家

12. 孔子博物馆、中国教师博物馆、金沙博物馆等多家博物馆的学术委员会委员及专家顾问

獎項

1. SRT 课程立项：元宇宙博物馆创新场景设计和开发，获清华大学 SRT 计划优秀项目特等奖，

2023.12

2. Confucius Museum, ASIA PACIFIC PROPERTY AWARDS INTERIOR DESIGN 2022-2023, Five Stars

Award Best Public Service Interior, 2022.07.

3. China Museum Horti Expo 2019, ASIA PACIFIC PROPERTY AWARDS INTERIOR DESIGN 2022-2023,

Award Winner Leisure Interior, 2022.07.

4. 冬奥会奥林匹克数字博物馆呈现与传播技术研究及应用示范（课题三“异形复杂场景沉浸式

交互展厅系统研发”）, 负责该课题并在冬奥会期间被采用并应用示范,获中华人民共和国

科学技术部感谢信,2022.04

5. 《孤独症康复教育专业课程（高级）》的课程建设，培养社会急需人才，获清华继续教育优

秀项目二等奖.2022.04

6. 孔子博物馆展陈项目,中国建筑学会 2019-2020 建筑设计奖,室内设计二等奖, 2021.09.

7. Confucius Museum, GRANDS PRIX DU DESIGN 13e EDITION, Excellence price exhibition,
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8. “飞跃号”磁悬浮列车概念设计, 第十三届全国美术作品展览暨第三届中国美术奖,金奖,

2019.11.

9. 孔子博物馆陈列展陈工程, APDC DESIGN AWARDS, Grand Award, 2019.07.

10. 2019 年中国北京世界园艺博览会中国馆•中国生态文化展, APDC DESIGN AWARDS, Excellence

Award, 2019.07.

11. 《数字娱乐设计二学位学科建设与复合型人才培养教学实践》获清华大学教学成果奖二等奖

2012.08

12. 《信息设计方法》获清华大学优秀教学软件二等奖，2008.11 教学案例入选《中美大学设计

专业的教与学》

研究成果

1. 文物数字资源云服务流程优化及可信技术研究（纵向）2023, 科技部重点研发计划课题

2. 公共文化驿站构建研究（纵向）2023, 其他部委科技项目(文科)，文旅部全国公共文化发展

中心

3. 中国特色孤独症儿童数字化服务体系构建与优化研究（纵向）2023, 其他部委科技项目(文

科)，中国残疾人联合会

4. 国家文化数字化发展现状及策略研究（纵向）2023, 国家社科基金艺术学重大项目

5. 克孜尔石窟重点洞窟壁画数字复原与沉浸体验示范（横向）2023, 地方政府科技计划/基金

项目

6. 文博全链条数字化探索与实践（横向）2023, 企事业单位委托

7. 秦始皇帝陵博物院中希合作数字化项目远程交互展示系统平台建设（横向）2023, 企事业单

位委托

8. 禁止交易文物数据加工（横向）2023, 中国科学院上海高等研究院

9. 基于观众体验的博物馆展陈智能交互设计研究（纵向）2022, 其他部委科技项目, 中国国家

博物馆

10. 安全文化与应急科普交互式技术装备研发与应用示范（横向）2022, 地方政府科技计划/基

金项目

11. 数字文化馆建设研究课题（横向）2022, 中国文化馆协会

12. 面向文化遗产的知识组织与服务研究（自主科研）2021, 应用研究专项，清华大学文科建设

处

13. 异形复杂场景沉浸式交互展厅系统研发（纵向）2021, 科技部重点研发计划科技冬奥重点专

项课题

14. 交互设计在文化遗产展示传播领域的应用研究（纵向）2020, 全国艺术科学规划领导小组办

公室

15. “数字隋唐”研究、策划和沉浸式数字体验空间设计（横向）2020, 企事业单位委托

16. 国家生态文明展览馆建设方案（横向）2020, 北京市延庆区发展和改革委员会

17. 中国非物质文化遗产的数字典藏、智能创意平台设置与全球化传播（纵向）2019, 全国哲学

社会科学基金，上海交通大学

18. 智慧博物馆 展陈与导览数字化技术要求（纵向）2019, 其他部委科技项目，国家文物局

學術成就

1. 以信息设计的系统化设计思想出发，结合传播学、文化遗产学、应用行为分析等相关学科理



论，构建面向具体应用情境的文化、艺术、科技相融合的跨学科创意方法；注重在“政用产

学研”深度融合协同创新的系统框架下，充分发挥设计学的先导和聚合优势，探索设计驱动

协同创新的突破点。

2. 提出媒体与空间融合叙事的设计方向；提出以传播为导向，以策划为灵魂，以空间为载体，

以媒体为突破的设计路径；构建展示、阐释、传播三位一体跨学科创意方法体系。提出以文

化遗产艺术表达与当代转化构建国家形象的策略；提出面向均等化公共文化服务升级的数字

文化空间构建原则。为通过文化遗产数字阐释与活化利用，实现优秀传统文化的创意转化和

创新发展提供了理论支撑和实践指导。对促进文化和旅游经济创新发展、数字公共文化服务

普及和均等化、增强民族文化自信等具有较高的价值和意义。

3. 提出面向数字诊疗领域尤其是孤独症儿童康复方向的服务设计方法，构建基于个体化数据为

链条，以服务设计、应用行为分析、特殊儿童教育等跨学科研究为支撑，涵盖从患儿到家长、

医生、康复教师等人群，家庭、医院、学校等场所，从筛查到诊断、康复、融合教育等流程

的孤独症儿童康复服务体系研究。康复服务体系研究推动了中国孤独症儿童康复服务体系的

构建，提高了行业服务效能；早期筛查与评估软件的研发大幅度提高了筛查效率；专业课程

建设培养了大批一线的康复实践人才。

4. 研究基于信息时代的审美和艺术设计方法，尤其聚焦于新一代高速轨道交通工具的艺术设计

研究，车体设计强调仿生学的造型设计方法，内装设计研究特定局限型空间中的人机工学和

智能服务设计。长期为中国高速动车组列车研发提供艺术设计咨询、概念设计研究和设计培

训服务等，为中国列车艺术设计水平的提升，打造靓丽的“中国名片”做出了贡献。

專業資格認證及獎項

1. 无


